26. Narzedzia modyfikujace

Narzgdzia modyfikujace sg jednymi z najczgsciej uzywanych w programie
AcadGEO jak i innych programach cadowskich. Narzedzia modyfikujace mozemy uruchomic
na kilka sposobow tj. z paska menu, z paska narzedzi oraz wstazki.
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Rysunek 102. Wybieranie narzedzi modyfikujacych



Narzedzi modyfikujacych jest sporo i przedstawia je rysunek 103
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Rysunek 103. Narzedzia modyfikujace - dostepne funkcje



Wiasciwosci
Wtasciwosci kazdego obiektu lub grupy obiektow mozemy wyswietlic w formie tabeli
a uruchomi¢ tabele mozemy w nastgpujacy sposob:

Polecenie: -
Skrot Ctri+1
Polecenie angielskie: _propertiesswitch
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Rysunek 104. Narzedzia modyfikujace - Wlasciwosci

Po zaznaczeniu obiektu pola w tabeli zapelnia si¢ jego wlasciwosciami. Mozemy je wtedy
modyfikowaé. Po zaznaczeniu wielu obiektow mozemy grupowo zmienia¢ im wlasciwosci na
taki samg warto$¢ o ile dane obiekty posiadajg takie same wiasciwosci.



Kopiuj formatowanie elementu

Majac narysowane minimum dwa elementy mozemy pobra¢ formatowanie z jednego

elementu i1 przekazac je drugiemu elementowi.

Polecenie angielskie:

Polecenie:
Skrot
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Rysunek 105. Narzedzia modyfikujace - kopiuj formatowanie

W tym celu nalezy wybra¢ polecenie Pasujgce wilasciwosci lub Kopiuj formatowanie
elementu. Nastepnie kursorem wskazujemy zrodlowy obiekt i klikamy lewym przyciskiem

myszy ( na przykladzie czerwong grubsza linie) 1 powtarzamy czynno$¢ na elemencie

ktéremu chcemy przekaza¢ wlasciwosci.




Usun

Kazdy narysowany element mozemy usung¢ z rysunku. Stuzy do tego polecenie Usun.

Polecenie: -
Skrot -
Polecenie angielskie:  _delete
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Rysunek 106. Narzedzia modyfikujace - usun

Po uruchomieniu polecenia usun wskazujemy obiekty lub obiekt ktére chcemy usungé
i klikamy w nie lewym przyciskiem myszy. Po zaznaczeniu wszystkich obiektow do
usunigcia zatwierdzamy usunigcie prawym przyciskiem myszy lub wciskamy Enter.



Kopiuj

Kazdy obiekt na rysunku mozemy skopiowac jeden lub dowolng ilo$¢ razy. W tym celu
uruchamiamy polecenie Kopiuj.

Polecenie:  Kopiuj
Skrot -
Polecenie angielskie:  _copy
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Po uruchomieniu program poprosi nas o wskazanie obiektu do skopiowania. W tym celu
klikamy w obiekt lub obiekty lewym przyciskiem. W celu potwierdzenia obiektow do
skopiowania wciskamy PPM (prawy przycisk myszy) lub Enter. Nast¢pnie program poprosi
nas o wskazanie punktu bazowego. Jest to punkt wzgledem ktory wskazuje jak obiekt
skopiowany bedzie ustawiony wzgledem zrédtowego. Jest to przydatne gdy na przyktad
chcemy ustawi¢ kolejne kopiowane obiekty w rownych odlegtosciach od siebie.

Mozemy rowniez ustawié¢ Tryb[polecenie:T] kopiowania czyli czy kopia bedzie Pojedyncza
[polecenie:P] czy Wielokrotna [polecenie:W].
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Rysunek 107. Narzedzia modyfikujace - kopiuj
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Lustro

Dla wybranych w rysunku obiektow mozemy wykona¢ lustrzane odbicie wzgledem 2
punktéw tworzacych Lustro.

Polecenie:  Lustro
Skrot -
Polecenie angielskie: _mirror
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Rysunek 108. Narzedzia modyfikujace — lustro

Po uruchomieniu narzedzia modyfikujacego Lustro program poprosi o wybranie obiektow
ktére bedziemy odbija¢. W tym celu klikamy LPM na wybranym obiekcie lub obiektach
1 potwierdzamy wybor klikajac PPM lub wciskajac Enter. Nastepnie program poprosi
0 wskazanie i kliknigcie LPM  dwoch punktow tworzacych Lustro. Po odbiciu obiektu
program zapyta czy chcemy tak jak w przyktadzie zachowac obiekt odbijany czy go usungé.



Odsuniecie

Obiekty na rysunku mozemy przesung¢ o zadang konkretng odleglo$¢ na linii polecen lub
wskazanie punktu na rysunku.

Polecenie:  Odsun
Skrot -
Polecenie angielskie:  _offset
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Rysunek 109. Narzedzia modyfikujace — odsuniecie

Po uruchomieniu polecenia funkcji domys$lnie program zapyta o odlegto$¢ odsuniecia w
jednostkach rysunkowych, ktérag musimy wpisa¢ w pasku polecen lub mozemy odsuna¢ przez
punkt [polecenie:P]. Odsuniecie odbywa si¢ rownolegle do wybranego obiektu. Nastgpnym
krokiem jest wybranie obiektu poprzez kliknigcie LPM na nim. Nastgpnie w przypadku
wybrania domyslnej funkcji czyli podania odleglos$ci program poprosi o kliknigcie LPM po
tej stronie obiektu zréodtowego w ktora chcemy obiekt odsungé. W przypadku opcji przez
punkt kliknigcie LPM w dowolny punkt na rysunku z automatu wskaze kierunek odsunigcia
a obiekt zostanie odsunigty o odlegltos¢ rownoleglta pomigdzy obiektem Zroédlowym
a kliknigtym punktem.



Szyk

W celu przyspieszenia rysowania wielu obiektow w zadanej odleglosci mozemy uzy¢
polecenia szyk.

Polecenie: Szyk
Skrot -
Polecenie angielskie: _array

Do wyboru mamy dwa rodzaju szyku: prostokatny i kotowy.

y () Szyk kotowy '; Wybrane glementy

Wiersze: Kolumny: 0 Wybranych elementow

Przesuniecie odlegtosci i kierunku

Przesuniecie wiersza: | 20.000 m
&
Przesuniecie kolumny: | 20.000 m

Kat szy [

1‘) Domyélnie, jesli przesuniecie wiersza jest
g ujemne, wiersze sg dodawane jeden pod
drugim. Jesli przesuniecie kolumny jest
Forada ujemne, kolumny sg dodawane z lewej
strony.

Podglad <

Rysunek 110. Narzedzia modyfikujace - szyk prostokatny formularz

W szyku prostokatnym musimy ustawi¢ kilka zmiennych. Przede wszystkim musimy wybrac
elementy ktorych bedzie dotyczyt szyk a nastgpnie musimy okresli¢ wartosci przesunigcia w
wierszu i kolumnie oraz kat szyku. Mozemy to zrobi¢ poprzez wpisanie w formularzu lub
wskazanie na rysunku. Po okre§leniu wartosci mozemy podgladna¢ szyk na rysunku a jezeli
wyniki bedg satysfakcjonujace zatwierdzic.



W wyniku zastosowania szyku prostokatnego otrzymamy:

BREEEDENEREE] B rNMIE AcadGEQ 2022 PL -

Plik Edycja Widok Wstaw Formatuj Marzedzia Rysunek Wymiary Modyfikuj MNarzedzia ekspres Okno Pomoc Mapa

Start Mapa Punkty Szkic Zawiadomienia Roboczy punkt graniczny Protokoty Marzedzia Il Edygja
N N —
(;
{J Splajn ‘ 1 Prostokat

Linia Polilinia Pozioma et - Okrag tuk Elipsa tuk eliptyczny ‘ -
- - - 20 Szkicuj $rodek_Promien * 3-punkty® Of.0*  OE-OL” @WTeIobok Srodek-Wierzchotek = ! Helisa

§ Rysunekl.dwg X

Rysunek 111. Narzedzia modyfikujace - szyk prostokatny

W szyku kotowym réwniez musimy wybra¢ obiekt ktéry bedziemy ustawia¢ w szyku.
Nastepnie okreslamy na rysunku punkt srodkowy czyli $rodek kota na krawedziach ktérego
ustawiane beda w szyku obiekty. Nastgpnie musimy wybra¢ metod¢. Na metodg sktadajg si¢
dwie z trzech mozliwych do wyboru parametrow: ilo$¢ obiektow, kat do wypelnienia i kat
pomigdzy obiektami. Katy mozemy wpisa¢ lub okresli¢ na rysunku. Nastgpnie mozemy dany
szyk podejrze¢ przypadku satysfakcjonujacych wynikow zatwierdzic.



Szyk
OSzykgmsmkamy @Szykgmuwy Wybrane elementy

Metoda i wartosci

Metoda: Ogdlna ilos¢ elementdw & kat do wypetnien: ~
0gdlna ilos¢ elementdw: l:l
—

Kat pomigdzy elementami: 60 m

@ Dla kata wypetnienia, wartosé dodatnia
oznacza obrét przeciwny do kierunku ruchu
wskazdwek zegara. WartoS¢ ujemna oznacza

Porada 2godny.
[~ obréé elementy po kopiowaniu
Q | Podgld< | | oK | v

Rysunek 112. Narzedzia modyfikujace - szyk kolowy formularz

W wyniku zastosowania szyku kotowego otrzymamy:
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Rysunek 113. Narzedzia modyfikujace - szyk kotowy



Dopasuj

Polecenie: Dopasuj
Skrot -
Polecenie angielskie: _align

Polecenie dopasuj pozwala na dopasowanie wskazanych obiektow do obiektu docelowego.

Po uruchomieniu polecenia program poprosi nas o wskazanie obiektu ktory chcemy
dopasowa¢ poprzez kliknigcie LPM. Nastepnie wskazujemy parami punkty zrodlowe
1 docelowe. Mozemy wskaza¢ trzy pary punktow lub 2 dwie pary punktow i okreslenie czy
obiekt ma by¢ skalowany czy nie.
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Rysunek 114. Narzedzia modyfikujgce - dopasowanie



Przesun
Polecenie przesun pozwala przesung¢ zaznaczony element w dowolne miejsce na rysunku.
Polecenie: Przesun

Skrot -
Polecenie angielskie: ~_move
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Rysunek 115. Narzedzia modyfikujace - przesun

Po uruchomieniu funkcji program poprosi nas o zaznaczenie obiektu lub obiektow ktore
chcemy przesungé. Aby zaznaczy¢ obiekt klikamy w niego LPM 1 po zaznaczeniu wszystkich
obiektow zatwierdzamy PPM lub wciskamy Enter. Nastgpnie musimy wskaza¢ punkt bazowy
czyli punkt wzgledem ktérego bedziemy przesuwac element.



Obrét
Dowolnie wybrany na rysunku obiekt mozemy obréci¢ wzgledem wskazanego punktu.
Polecenie:  Obrét

Skrot -
Polecenie angielskie: _rotate

I
NEEERDENPFEEET T =) F AcadGEO 2022 PL - AcadGeo Szymon Sz(
Z ST g \staw  Formatuj Marzedzia Rysunek  Wymiary Modyfikuj Marzedzia ekspres Okno  Pomoc Mapa Punkty Szkic Zaw
rzesun
oy . [—— S o " . - .5 .3
3ta|:zk|c Zawiadomienia Roboczy punkt graniczny Frotokoty Narzedzia Il Edygja Rysunek 2D Rysunek 30
= N i .
= 5 Kopiuj [, Wklej jako blok ) Cofaj U A!t T_f m 4 "Wydtuz v ¢ Edytuj polilinie @men il
O 3 Wytnij £ Odsun w Odtwérz | o= - 7mierz £ Edytuj splajn ™ Zmien uktad
Kopiuj formatowanie Przesun — [ ) Obrot Lustro  Szyk  Przerwij | .. . i
elementu [ Wklej 51 Skala X Usun - L - - CIZaokraglu - % Edytuj kreskowanie Rzutuj
Modyfikuj =

EEER ST IKEIFHTEIFFK

/ 1 MR  Rysunekl.dwg X
u

FONCSNON a7 1

e sHRANEWIINONE R r Nl

Rysunek 116. Narzedzia modyfikujace - obrot

Po uruchomieniu funkcji musimy wybra¢ obiekt lub obiekty ktore chcemy  obrocic.
Nastepnym krokiem jest wskazanie punktu obrotu poprzez kliknigcie LPM na rysunku.
Obraca¢ obiekty mozemy na dwa sposoby. Domyslnie po wskazaniu punktu obrotu
wpisujemy w linii polecen kat obrotu albo wskazujemy na rysunku. Kat liczony jest od
kierunku osi Y zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

Drugim sposobem jest obrot od kata bazowego. W tym celu nalezy po wskazaniu punktu
obrotu uruchomi¢ [Polecenie :B] obrot od kata bazowego. Nastepnie nalezy ustawic kat
bazowy albo poprzez wskazanie dwoch punktow na rysunku albo wpisanie w linii polecen
warto$ci kata liczonej od kierunku osi Y zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Pu ustawieniu
kata bazowego ustawiamy kat obrotu poprzez wskazanie na rysunku albo wpisanie w linii
polecen.

Niezaleznie od sposobu obrotu mozna przed obrotem ustawi¢ opcj¢ Kopiuj [Polecenie:K]
dzieki ktoremu obrocony obiekt bedzie kopig obiektu zrodtowego 1 na rysunku pozostang oba.



Skala

Obiekty na rysunku mozemy skalowa¢ wzglgdem punktu bazowego o zadany wspotczynnik
skali.

Polecenie: Skala
Skrot -
Polecenie angielskie:  _scale
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Rysunek 117. Narzedzia modyfikujace - skala

Po uruchomieniu funkcji program poprosi o wskazanie obiektu lub obiektéw do skalowania
poprzez klikniecie LPM. Wybor obiektow potwierdzamy kliknigciem PPM lub wcisnigciem
Enter. Nastgpnie program poprosi o wskazanie punktu bazowego oraz  okre$lenie
wspolczynnika skali poprzez wpisanie w linii polecen lub wskazanie myszka na rysunku
1 zatwierdzenie kliknigciem LPM. Mozemy rowniez ustawi¢ opcje Kopiuj [Polecenie:K]
dzieki ktoremu przeskalowany obiekt bedzie kopig obiektu zréodlowego 1 na rysunku
pozostang oba.



Utnij

Punkty na rysunku mozna ucig¢ wzgledem wybranej krawedzi tnace;.

Polecenie: Utnij
Skrot -
Polecenie angielskie: _trim
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Rysunek 118. Narzedzia modyfikujace - utnij

Po uruchomieniu funkcji program poprosi o wybranie jednej lub kilku krawedzi tngcych
poprzez kliknigcie LPM 1 potwierdzenie ich kliknigciem PPM. Nastepnie klikamy w obiekt do
ucigcia po stronie krawedzi tnacej po ktérej znajduje si¢ cze$¢ obiektu ktora chcemy odciac.



Wydluz

Obiekt liniowy na rysunku mozemy wydhuzy¢ do obiektéw granicznych.

Polecenie: Wydluz
Skrot -
Polecenie angielskie: _extend
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Rysunek 119. Narzedzia modyfikujace - wydluz

Po uruchomieniu polecenia program poprosi nas o wybranie jednego lub kilku obiektow
granicznych do operacji wydluzenia poprzez klikniecie w nie LPM a po wybraniu wszystkich
o zatwierdzenie kliknigciem PPM Ilub wecisnigcie Enter. Nastgpnie musimy klikna¢, ktory
chcemy wydhuzy¢. Calosé polecenia konczymy kliknigciem PPM lub wcisnigciem Enter.



Przerwij

Funkcja przerwij pozwala przerwac¢ ciggtos¢ dowolnego obicktu na rysunku.

Polecenie: Przerwij
Skrot -
Polecenie angielskie:  _break

/@\ AP EHEo -V fmo ] AcadGEQ 2022 PL - AcadGeo Szymon Sz
Plik Edycga Widok Wstaw Formatuj MNarzedzia Rysunek Wymiary Modyfikuj MNarzedzia ekspres Okno Pomoc  Mapa Punkty Szkic  Zaw
Mapa Punkty Szkic Zawiadomienia Roboczy punkt graniczny Protokoly Marzedzia Il Edycja Rysunek 2D Rysunek 30
/C @ ORI RGN = 4 % = & =% 7 &8 T A [ Liniowy -
R - A N A S v B & F 9 M (F) Linie srodkowe »
Linia Polilinia Okrag tuk e Warstwy... - Tekst
- »  &rodek-Promienv 3-punktyw = h G5 5wl e |‘d L # ol o '| jednowierszowy | (7 Luk
Rysuj» Modyfikuj = Warstwy Opisy»
IR EER IS =S dall T 2 AFIR
------- | Rysunelcl.dwg X
/4
=
2
G
<
i
]
e
@©
g
A
A

Rysunek 120. Narzedzia modyfikujace - przerwij

Po uruchomieniu funkcji musimy wybra¢ obiekt do przerwania. Wybieramy poprzez
kliknigcie LPM. Miejsce wskazania obiektu jest pierwszym punktem przerwania a nastgpnie
musimy wskaza¢ drugi punkt przerwania obiektu rowniez klikajac LPM. Wybranie drugiego
punktu tworzy przerwe w obiekcie i konczy funkcje.



Polacz

Dwa obiekty liniowe mozna ze sobg polaczy¢ w jeden obiekt. Obiekty musza si¢ ze sobg
styka¢, mie¢ wspdlny wierzchotek.

Polecenie:  Polacz
Skrot i
Polecenie angielskie: _join
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Rysunek 121. Narzedzia modyfikujace - polacz

Po uruchomieniu funkcji musimy zaznaczy¢ kliknigciem LPM pierwszy obiekt. Program
poprosi nas o zaznaczenie kolejnych odcinkow do przylaczenia do pierwszego. Po
zaznaczeniu wszystkich obiektow ktore chcemy potaczy¢ konczymy polecenie kliknigciem
PPM myszy lub wcisnigciem Enter. Powstaje jeden obiekt przejmujacy atrybuty pierwszego
wybranego odcinka.



Fazuj i Zaokraglij

Dwa Iaczce si¢ ze sobg liniowe obiekty mozna na taczeniu zaokragli¢ lub sfazowac¢. Mozna to
rowniez uczyni¢ z polilinig 1 wielokgtami.

Polecenie: Fazuj
Skrot -
Polecenie angielskie: ~_chamfer

Polecenie: Zaokraglij
Skrot F
Polecenie angielskie: _fillet
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Rysunek 122. Narzedzia modyfikujace - fazuj i zaokraglij

Po uruchomieniu funkcji na pasku polecen wyswietlajg si¢ biezace ustawienia funkcji oraz
polecenia dzigki ktorym te biezagce ustawienia mozemy zmienic.
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x [Polecenie: ] ]
- (Automatyczny zapis otwartych rysunkow. ..
Polecenie: CHAMEER

Biezace ustawienia: Tryb = UTNIJ, odlel = 5.000, odle2 = 5.000
Fazuj: Polilinia/Odlegtosc/Fat/Metoda/pRzytnij/Ustawienia/Wiele/<Wybierz pierwszy elements>:

Rysunek 123. Narzedzia modyfikujace - fazuj i zaokraglij- opcje

Do biezacych ustawien naleza odlegtosci fazowania lub odleglo$¢ i kat a przy zaokraglaniu
promien zaokraglenia. Jest tam réwniez tryb utnij lub nie ucinaj. Jezeli wlaczony jest tryb
utnij to po wykonaniu polecenia "znika" sfazowany lub zaokraglony rég.

Dostepne opcje:

> Polilinia - domyslnie funkcja dotyczy dwodch osobnych obiektow liniowych

posiadajacych wspdlny wierzchotek. Po uruchomieniu opcji polilinii [Polecenie:P]

sfazowac¢ lub zaokragli¢ mozemy polilinie lub wielokaty

Odleglos¢ - podajemy diugosci faz [Polecenie:O]

Kat - podajemy kat fazowania [Polecenie: K]

Promien - funkcja dostgpna przy zaokraglaniu. Podajemy promien zaokraglenia

Metoda - w przypadku fazowania mozemy ustawi¢ czy bedziemy fazowal przy

"pomocy" dwoch odleglosci czy jednej odlegtosci i kata fazowania. [Polecenie:M]

Przytnij - mozemy zdecydowaé czy zaokraglone czy sfazowane cze$ci obiektow maja

pozosta¢ na rysunku [Polecenie:R]

» Wiele - domyslnie program pozwala na pojedyncze wykonanie polecenia. Po
uruchomieniu opcji Wiele [Polecenie: W] mozemy wykonywa¢ wielokrotnie.

» Ustawienia - [Polecenie:U] w jednym oknie mozemy ustawi¢ wiele opcji zwigzanych
w zaokragleniem 1 fazowaniem
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Fazy i katy sfazowania

(®) Faza - faza (I Faza - kat

Pierwsza faza: 5.000 = Faza: 5.000 =

Druga faza: 5.000 = kKat: s0g =

Rysunek 124. Ustawienia fazowania i zaokraglania




Rozbij

Obiekty ztozone sktadajace si¢ z wielu elementow mozemy rozbi¢ na pojedyncze obiekty.
Przyktadem moze by¢ rozbicie wieloboku lub polilinii na pojedyncze linie lub bloki na
obiekty z ktorych zostaty zrobione.

Polecenie: Rozbij
Skrot X
Polecenie angielskie: _explode
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Rysunek 125. Narzedzia modyfikujace — rozbij

Po uruchomieniu funkcji program poprosi nas wybranie obiektoéw ktore chcemy rozbic¢
poprzez kliknigcie LPM w te obiekty na a po ich wybraniu o zatwierdzenie klikniegciem PPM
lub wecisniecie Enter. Na Rysunku 123 prostokat zostal rozbity na 4 linie proste na blok
bedacy symbolem drzewa na linie proste oraz okrag i wypetienie bedace kropka w bloku.



XRozbij

Funkcja XRozbij stanowi bardziej zaawansowany rodzaj funkcji Rozbij. Dziata podobnie jak
funkcja Rozbij z tym Zze mozemy od razu nada¢ rozbitym obiektom pewne wtasciwosci.

Polecenie:  XRozbij
Skrot -
Polecenie angielskie:  _xplode

Po uruchomieniu funkcji i wybraniu obiektow do rozbicia poprzez kliknigcie w nie LPM i
zatwierdzeniu kliknigciem PPM pojawi si¢ szereg opcji do wybrania.
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|4/ 4[| M]\ Model 4 A3V A ATH ) A4V ) A4H } GIOB A MDCP 3 MU A MPT }Szkic granic A3V ) Szkic granic A3H ) Szkic granic A4V b Szkic granic A4 H

ybierz obilekty do rozbicia:
Elementy w zbiorze: 1
Zaznacz obiekty:
<1> obiektéw znalezionych.
Wybierz opcje [Wszystko/Kolor/wArstwa/Rodzlin/Szerlin/Odziedzicz z bloku rodzica/roZbijl <Rozbij>

Gotowy

-H L Wpisz tu wyszukiwane stowa

Rysunek 126. Narzedzia modyfikujace - Xrozbij dostepne opcje

Dostepne opcje:

» Kolor — [Polecenie:K], zmienia kolor rozbitych obiektoéw na wskazany kolor.
Warstwa — [Polecenie:A], zmienia warstwe rozbitych obiektow na zadana.

Rodzlin — [Polecenie:R], zmienia rodzaj linii rozbitych obiektow na zadany.

Szerlin — [Polecenie:S], zmienia szerokos¢ linii rozbitych obiektow na zadany.
Odziedzicz z bloku rodzica — [Polecenie:O], rozbite obiekty przejmuja wiasciwosci
z macierzystego bloku.
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Porzadek wyswietlania

W przypadku przystaniania si¢ przez obiekty narysowane w jednym miejscu mozemy
zadecydowac ktore obiekty bedg widoczne a ktére przystaniane.

Polecenie: -
Skrot -
Polecenie angielskie: _ai_draworder
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Rysunek 127. Narzedzia modyfikujace - Porzadek wysSwietlania

» Przod - przenosi wybrany obiekt na wierzch przed inne obiekty (najbardziej
widoczny)

» Tyl - przenosi wybrany obiekt pod inne obiekty (najmniej widoczny)

» Powyzej - przenosi wybrany obiekt ponad inny wskazany obiekt



Ponizej - przenosi wybrany obiekt ponizej innego wskazanego obiektu
Przenie$ kreskowanie na spod

Przenies$ tekst na przod

Przenie$ na przdd - przenosi wybrany rodzaj obiektow na przod
Przenie§ wymiary na przod

YV VVYVY

Przenie$ wszystkie opisy na przod

Modyvfikacja obiektow za pomoca uchwytow

Obiekt na rysunku mozemy zaznaczy¢ poprzez kliknigcie w niego LPM Ilub poprzez
przytrzymanie LPM i przesuni¢cie w inny punkt rysunku. W drugim przypadku zaznaczone
zostang wszystkie obiekty zawierajace si¢ w kwadracie pomigdzy pierwszym a drugim

punktem.

Zaznaczone obiekty wyswietlaja sie jako przerywane a w ich punktach charakterystycznych
pojawia si¢ niebieskie kwadraty - uchwyty.
Rodzaje uchwytow uzaleznione sg od rodzaju obiektu.

Po najechaniu kursorem na uchwyt wierzchotka pojawia si¢ opcje do wyboru w postaci:
rozciggnigcia obiektu, dodania lub usunigcia wierzchotka. W przypadku uchwytu $rodka
odcinka mamy mozliwo$¢: rozciggnigcia obiektu, dodania wierzchotka lub zamiany odcinka
w tuk.
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Rysunek 128. Uchwyty obiektow
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Rysunek 129. Modyfikacja za pomocg uchwytéw

Mozna réwniez przeprowadzi¢ modyfikacje przy uzyciu kilka uchwytow jednoczes$nie. Aby
to uczyni¢ nalezy wybra¢ kilka uchwytow. W tym celu po wybraniu obiektu 1 wyswietleniu
si¢ uchwytéw nalezy trzymajac wcisnigty Shift klikng¢ LPM w uchwyty ktoére chcemy
wybrac.



Modyfikacja obiektow za pomoca okna wlasciwosci

Nalezy zaznaczy¢ obiekty ktore chcemy zmodyfikowaé poprzez — kliknigcie LPM
w pojedynczy obiekt lub wigcej obiektéw poprzez kliknigcie i1 przytrzymanie LPM
1 przeciaggni¢cie obszaru w postaci prostokata wewnatrz ktorego wszystkie obiekty zostang
zaznaczone. Majac zaznaczone interesujgce nas obiekty wciskamy ctrl+1 aby wywota¢ okno
wiasciwosci. W oknie wiasciwosci wyswietlone sg atrybuty ktére mozemy zmieni¢ np. kolor,
warstwa, typ linii, grubo$¢ linii, szeroko$¢ linii itp. Jezeli wybrane obiekty posiadajg takie
same atrybuty to mozemy je masowo zmienic.
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