13.Tekst jednowierszowy i wielowierszowy

Polecenie: Tekst
Skrot DT
Polecenie angielskie: _dtext

Polecenie: WTekst
Skrot MT
Polecenie angielskie: _mtext

W programie AcadGEO 2022 wyste¢puja podobnie jak w innych programach cadowskich dwa
rodzaje tekstu, tekst jednowierszowy i tekst wielowierszowy. Zarowno jeden jak i drugi stuza
wzbogacaniu rysunku o niezbgdne opisy bez ktérych rysunek bylby niezrozumiaty lub
nieczytelny.

Tekst jednowierszowy jest ciggiem znakoéw tworzacych jedng linijke tekstu za$ tekst
wielowierszowy wypelnia pewien prostokatny obszar. Jedng z wlasciwosci tekstu
wielowierszowego jest mozliwos$¢ roznicowania czcionki ( kroj czcionki, kolor, grubos¢.
pochylenia , wysoko$¢) w ramach jednego obicktu tekstowego. Takiej wiasciwosci nie
posiada tekst jednowierszowy.

Generalnie do wprowadzanie krotkich tekstow przydatny jest tekst jednowierszowy jednak dla
wprowadzania wigkszej iloéci informacji warto uzy¢ tekstu wielowierszowego.

Istnieje kilka sposobow na uruchomienie funkcji pisania tekstow.



Uruchomienie przy pomocy paska narze¢dzi:
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Rysunek 40. Uruchomienie tekstu z paska narzedzi - Rysunek 2D

Uruchomienie przy pomocy paska menu. Nalezy z paska menu rozwingé menu Rysunek
1 wybra¢ pozadany rodzaj tekstu.



Uruchomienie przy pomocy paska menu:
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Rysunek 41. Uruchomienie tekstu z paska menu - Rysunek



Uruchomienie przy pomocy wstazki:

Teksty uruchomi¢ mozemy réwniez za pomocg wstgzki. Nalezy wybra¢ karte Opisy i
nast¢pnie wybra¢ panel Tekst jednowierszowy lub rozwing¢ strzatkg "w dot" i wybra¢ Tekst
wielowierszowy.
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Rysunek 42. Uruchomienie teksu na wstazce - w sekcji Opisy

Ostatnim sposobem uruchomienia jest wpisanie odpowiedniego polecenia w pasku polecen.

Tekst jednowierszowy mozemy wywota¢ komenda w jezyku polskim TEKST lub w jezyku
angielskim _DTEXT.



Tekst wielowierszowy wywotujemy poprzez komend¢ w jezyku polskim WTEKST lub w
jezyku angielskim _MTEXT.
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Rysunek 43. Tekst jednowierszowy i wielowierszowy

Po uruchomieniu polecenia tekstu wielowierszowego za pomoca jednego z opisanych wyzej
sposobow rysujemy pole tekstowe poprzez kliknigcie i przytrzymanie lewego klawisza myszy
(lewy goérny rég pola tekstowego) 1 przeciggnigecie w drugi punkt pola tekstowego ( prawy
dolny rég pola tekstowego). Po zwolnieniu lewego klawisz myszy ukaze si¢ pole tekstowe
wraz z edytorem.
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Rysunek 44. Wstawianie tekstu wielowierszowego
W paneli Styl mozemy zmienic:

e styl tekstu
e rozmiar tekstu

W panelu Formatowanie mozemy zmieni¢:

e rodzaj czcionki

e Kkolor tekstu

e pogrubienie, kursywa, podkreslenie itp.

e wprowadzi¢ maske tekstu czyli przystoni¢ rysunek ttem tekstu
e odstgpy pomiedzy znakami

e szeroko$¢ znaku

W panelu Akapit mozemy:

e wyrownac tekst

e wyjustowac tekst

e zmieni¢ odstep pomiedzy liniami
e wprowadzi¢ liste lub punktory

W panelu Narzedzia mozemy:

e cofng¢ lub odtworzy¢ wczesniejsza edycje
e wprowadzi¢ odpowiednie symbole np. $rednicy, stopnia itp.



e ustawi¢ kolumny w tekscie
e wyszuka¢ dang fraze
e importowa tekst

Panel Zamknij zamyka edytor tekstu.

Po uruchomieniu teksu jednowierszowego jednym z opisanych wyzej sposobow musimy
okresli¢ dwa punkty bazowe z ktérych pierwszy oznacza poczatek wpisywanego tekstu a
drugi kierunek tekstu. Punkty bazowe okre§lamy poprzez kliknigcie lewym przyciskiem
myszy. Kierunek okresli¢ mozemy rowniez poprzez wpisanie kata w wierszu polecen.
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Rysunek 45. Wstawianie tekstu jednowierszowego

Przy wprowadzaniu tekstu jednowierszowego mozemy réwniez zmieni¢ jego styl, dopasowaé
tekst lub go wyrdéwnac.



Program pozwala rowniez na sprawdzenie pisowni napisanego tekstu [polecenie:_spell] oraz
dla wygody pracy zdefiniowa¢ wiasny styl tekstu [polecenie: font]. Funkcje dostepne sg
rowniez w panelu tekst w karcie opisy przedstawionym na rysunku 46. Funkcje mozna
réwniez uruchomié
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Rysunek 46. Sprawdzanie pisowni i menadzer stylow tekstu



W panelu tekst w karcie opisy dostepne sg jeszcze dwie przydatne funkcje. Zamiana tekstu
jednowierszowego na wielowierszowy [polecenie: txt2mtxt] oraz edycje dowolnego juz
wprowadzonego tekstu [polecenie:_ddedit].

f@\ AP HE e - P4 0mo

Plik Edyca Widok Wstaw Formatuj Marzedzia Rysunek Wymiary Modyfikuj Narzedzia ekspres Okno  Pomoc  Mapa Punkty Szkic Zaw

Start Mapa Punkty Szkic Zawiadomienia Roboczy punkt graniczny Protoko Marzedzia Il Edycja Rysunek 2D Rysunek 3D
A ABC A’ Tict - |‘—'| | Standard - A o 2
V mZnajdz'izamieﬁ... — |2 Style wymiarowania... IE m g é

| Tekst | Sprawdi  Menadzer Liniowy  Linie _ =5 =
jednowierszowy = | pisownie styldw tekstu... - srodkowe * @Zaplsz styl |£% / e =]

Odniesienie

A Tekst jednowierszowy

A Tekst wielowierszowy

ﬁ Zamien Tekst na Tekst Wielowierszowy

|A‘ Edytuj tekst...
4

O 3

dINAd@ 2 EO0W = |,

Rysunek 47. Zamiana tekstu jednowierszowego na wielowierszowy i edycja tekstu



Bardzo ciekawa 1 przydatng funkcja pozwalajaca wstawia¢ opisy do rysunku jest wielolinia
odniesienia [polecenie: mleader] dostepna w panelu wicelolinia odniesienia w karcie opisy.
Funkcja pozwala na wstawienie opisu wraz z wielolinia wskazujaca precyzyjnie opisywany
obiekt.
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Rysunek 48. Wielolinia odniesienia

Wielolini¢ wstawiamy poprzez kliknigcie lewym klawiszem myszy w miejscu ktore
wielolinia ma wskazywac 1 drugie kliknigcie w miejscu tekstu. Do kazdej wielolinii mozna
dostawiac kolejne strzatki, usuwac juz istniejace, modyfikowac potozenie wielolinii.



Styl wielolinii odniesienia mozemy réwniez modyfikowa¢ wedlug wlasnego upodobania.
Aby to uczyni¢ musimy uruchomi¢ funkcje menadzera styli [polecenie: _mleaderstyle] z
panelu Wielolinia odniesienia z karty Opisy.
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Rysunek 49. Wielolinia odniesienia - modyfikacja stylu
Po uruchomieniu polecenia menadzera stylu pojawi si¢ okno jak na rysunku 49. Mozemy tu
utworzy¢ zupelnie nowy styl wielolinii lub zmodyfikowa¢ istniejacy. Zmieni¢ mozemy m.in.

rodzaj linii odniesienia, grubos¢, kolor, styl grota.



