28. Rysowanie precyzyjne

Rysowanie precyzyjne jest konieczne do tworzenia profesjonalnych rysunkow. Czesto chcemy aby
rysowany obiekt znajdowat si¢ doktadnie w okreslonym punkcie, czy zaczynat si¢ doktadnie na
koncu poprzedniego obiektu.

Na linii statusowej w prawym dolnym rogu programu znajdujg si¢ m.in. narzedzia stuzace do ryso-
wania precyzyjnego. Jesli kafelek ikony jest podswietlony na szaro oznacza to ze narzedzie jest ak-
tywne. Klikajac lewym przyciskiem myszy mozemy dane narzedzie uaktywni¢ lub wygasic.
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Rysunek 1. Linia statusowa — narzedzia do precyzyjnego rysowania

PUNKTY CHARAKTERYSTYECZNE

Punktow charakterystyczne pomagaja precyzyjnie okresli¢, gdzie dany obiekt ma by¢ narysowany.
Inng nazwg okreslajaca punkty charakterystyczne z ktorag mozemy sie spotka¢ w programie Acad-
GEO to punktu zaczepienia. Jak sama nazwa wskazuje sg to punkty, o ktore zaczepiamy obiekty.

Punktow zaczepienia jest sporo. Mozemy je ustawi¢ na kilka sposobow. Jednym z nich jest wybor z linii sta-
tusowej ustawien punktu zaczepiania.
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Rysunek 2. Linia statusowa — ustawienia punktu zaczepienia

Klikajac prawym przyciskiem myszy na ustawienia punktu zaczepienia mozemy wiaczy¢ lub wylaczy¢
obiektowe punkty zaczepienia, a takze wybra¢ otworzy¢ okno ustawien, dokonamy wyboru punktow charak-
terystycznych.
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Rysunek 3. Ustawienia rysunku — punkty zaczepienia

W Oknie ustawienia rysunku w zaktadce mozemy wskaza¢ punkty zaczepienia elementu, ktore beda ak-
tywne. Do wyboru s3:

e Koniec — punkt zaczepienia jest na poczatku i konicu kazdego elementu

Rysunek 4. Punkt zaczepienia - koniec



e  Srodek — punkt zaczepienia jest w punkcie $rodka obiektu zamknigtego np. okrag, prostokat

Rysunek 5. Punkt zaczepienia - srodek

e Przecigcie — punkt zaczepienia jest w puncie przecigcia co najmniej dwoch obiektow
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Rysunek 6. Punkt zaczepienia - przeciecie

o Bliski — punkt zaczepienia jest na linii obiektu we wskazanym przez nas miejscu

Rysunek 7. Punkt zaczepienia - bliski



e Symetria — punkt zaczepienia jest w punkcie przeciecia osi symetrii z linig
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Rysunek 8. Punkt zaczepienia - symetria

e Przecigcie pozorne — punkt zaczepienia jest w puncie przeciecia co najmniej dwoch obiektow, ma
zastosowanie w przestrzeni 3D, gdzie w rzeczywisto$ci obiekty nie przecinajg si¢, ale w aktualnym
widoku wygladaja na to, Ze si¢ przecinaja.
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Rysunek 9. Punkt zaczepienia — przecigcie pozorne

e Prostopadly — punkt zaczepienia jest w punkcie zrzutowania prostopadiego punktu na inny element.
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Rysunek 10. Punkt zaczepienia - prostopadly



e Punkt — punkt zaczepienia jest we wskazanym punkcie (we¢zle)

Rysunek 11. Punkt zaczepienia — punkt (wezel)

e Wstawianie — punkt zaczepienia jest w punkcie wstawienia elementu, bloku lub tekstu.
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Rysunek 12. Punkt zaczepienia - wstawienie

e Kwadrant — punkt zaczepienia jest w punkcie kwadrantowym tuku, okregu czy elipsy czyli punkcie
przeciecia elementu z osig wspotrzednych kartezjanskich

_ @ 0,323 < 250.0000g
Kwadrant )

Rysunek 13. Punkt zaczepienia - kwadrant



Styczny — punkt zaczepienia jest w punkcie na tuku lub okregu ktéry po potaczeniu z poprzednio
wskazanym punktem tworzy styczng do tego elementu (tuku lub okrggu)

Rysunek 14. Punkt zaczepienia - styczny

Przedtuzenie — punkt zaczepienia znajduje si¢ na przedtuzeniu wskazanej linii
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Rysunek 15. Punkt zaczepienia - przedluzenie

Réwnolegly — punkt zaczepienia znajduje si¢ na prostej rownoleglej do wskazanej linii. Po wskaza-

niu pierwszego punkty linii wskazujemy element wzgledem ktérego ma zosta¢ okreslona prosta row-

nolegta, a nastgpnie wykorzystujac punkt zaczepienia wskazujemy drugi punkt linii ktory lezy na
prostej rownolegtej. W ten sposob powstaje linia rownolegta to istniejgcego juz elementu.
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Rysunek 16. Punkt zaczepienia - réwnolegly



Kolejnym sposobem jest uzycie skrotu Shift+PPM czyli trzymajgc weisniety klawisz Shift klikamy na ekra-
nie prawym przyciskiem myszy. Wyswietli si¢ lista dostgpnych punktéw charakterystycznych. Ikony pod-
swietlone na z6to oznaczaja aktywny punkt zaczepienia.
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Rysunek 17. Shift+PPM — punkty zaczepienia

Mozemy tez wybra¢ punkty zaczepienia ze wstazki w zaktadce Rysunek 2D znajduje si¢ panel Punkty zacze-
pienia.
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Rysunek 18. Wstazka— punkty zaczepienia

Woybierajac narzgdzie ustawienia punktow zaczepienia elementu otworzymy znane juz nam okno ustawienia
rysunku, gdzie w zaktadce wprowadzona wspotrzedna — punkty bazowe mozemy ustawié¢ wybrane punkty
charakterystyczne.

Po prawej stronie panelu znajdziemy dostgpne punkty zaczepienia omawiane wyzej, ktore mozemy wilaczac i
wylaczaé. Jesli ktoras z ikon jest pod$wietlona na pomaranczowo oznacza to ze dany punkt zaczepienia jest
aktywny. Po najechaniu kursorem na kazda z ikonek pojawi si¢ informacja oraz krétki opis punktu charakte-

rystycznego.

Aktywujac tutaj punkty zaczepienia przed rozpoczeciem operacji np. rysownia polilinii sa one aktywne caty
czas dopoki ich nie wylaczymy. Natomiast jesli zaczniemy juz rysowac obiekt i zorientujemy si¢ ze poza-
dany punkt zaczepienia jest nicaktywny mozemy go wiaczy¢ klikajac z wybrana ikonke, ale bedzie on ak-
tywny tylko jednorazowo. Po pierwszym kliknigciu ustawienia aktywnych punktow charakterystycznych po-
wrocg do pierwotnego stanu.



RYSOWANIE ORTOGONALNE

Rysowanie ortogonalne stuzy do rysowania odcinkéw wytacznie pionowych lub poziomych.
Tryb ortogonalny mozemy wiaczy¢/wylaczy¢ na linii statusowej poprzez klikniecie w ikong tego trybu lub
klikajac klawisz F8 na klawiaturze.

Rysunek 19. Rysowanie ortogonalne

SLEDZENIE BIEGUNOWE

Sledzenie biegunowe shuzy do rysowania linii pod zadanym katem. Tryb ten mozemy wlaczyé na
linii statusowej lub poprzez kliknigcie na klawiaturze klawisza F10.
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Rysunek 20. Linia statusowa — §ledzenie biegunowe

Jesli klikniemy PPM na ikong $ledzenie biegunowego mozemy wybra¢ kat pod ktérym chcemy ry-
sowac obiekt z ostatnio uzywanych. Mozemy tez wiaczy¢/wytaczy¢ tryb §ledzenia biegunowego.



Jesli na liscie ostatnio uzywanych katow nie ma tego ktory chcemy wybraé. Wybieramy ustawienia
I w oknie ustawienia rysunku ustawiamy przyrost kata.
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Rysunek 21. Ustawienia rysunku — §ledzenie biegunowe

Mozemy wskaza¢ aby kat byt mierzony bezwzglednie czyli zawsze rozpoczynajac od kierunku pot-
nocy zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara, czy aby kat byt mierzony wzgledem ostat-
niego rysowanego elementu.

Podczas rysowania w trybie §ledzenia biegunowego program sygnalizuje nam przerywang zielong
linig o przyciaganiu do zadanego konta lub jego wielokrotnosci. W podpowiedzi widzimy jakiej
dlugosci jest rysowany element oraz pod jakim katem. Mozemy wskaza¢ punkt koncowy obiektu
lub wpisa¢ zadang dlugos¢.

Rysunek 22. Rysowanie z trybem $ledzenia biegunowego



SKOK i SIATKA

Innym sposobem zwiekszenia doktadno$ci rysowania jest wykorzystanie Skokowego przesuwania
kursora — Skok. Funkcja ta ogranicza ruch kursora mi¢dzy ustawionymi weztami skoku.
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Rysunek 23. Skok

Siatka to poziome i pionowe linie wyswietlane na ekranie w stalych odlegtosciach. Siatka pomaga
uzytkownikowi oceni¢ odlegto$¢ punktow na ekranie, ale nie stanowi elementu rysunku dlatego nie
bedzie widoczna na wydruku. Odlegto$¢ miedzy liniami siatki 1 skok mogg ale nie musza mie¢ tych

samych wartosci.

Rysunek 24. Siatka

Aby wybrac¢ ustawienia skoku 1 siatki klikamy PPM na ikong¢ skoku lub siatki 1 wskazujemy usta-
wienia. W oknie ustawienia rysunku ustawiamy wartosci dla skoku i odleglosci miedzy liniami

siatki.
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Rysunek 141. Ustawiania rysunku — skok i siatka

W celu wiaczenia wytaczenia skoku klikamy w ikone skoku na linii statusowej lub wybieramy kli-
kamy klawisz F9 na klawiaturze. Natomiast chcac wigczy¢ lub wyltaczy¢ siatke rowniez mozemy
klikng¢ w ikone siatki na linii statusowej lub uzy¢ klawisza F7.

ZAMYKANIE LAMANEJ

Jesli narysujesz kilka odcinkow i skorzystasz z opcji zamknij piszac w linii polecen, automatycznie zostanie
narysowany odcinek, tgczacy ostatni narysowany punkt z pierwszym punktem i rysowanie zostanie zakon-
czone .PL



